
impression Phonethic – mode d’emploi
Sans boîte de jeu

Contenu du répertoire
Le nom de chaque fichier indique le format d’impression

phonethic-plateaudejeu-a-imprimer-A3.pdf

phonethic-plateauentreprise-a-imprimer-A4.pdf (donne 2 plateaux A5 après découpage)

phonethic-regledujeu-a-imprimer-A5.pdf (contient également le glossaire, à relier)

phonethic-cartestelephone-a-imprimer-A4.pdf (à découper pour obtenir un jeu de 15 cartes)

phonethic-pions-stickers-a-imprimer-A4.pdf (à découper comme indiqué)

phonethic-cartesdecisions-a-imprimer-A5.pdf ( à agrafer ou relier)

phonethic-consequencesdecisions-a-imprimer-A5.pdf (à agrafer ou relier)

phonethic-cartesaleas-a-imprimer-A5.pdf (à agrafer ou relier)

Nombre d’impressions pour une séquence pédagogique
On rappelle que le jeu est conçu pour des tables de jeu de 4 équipes de 2 joueurs (1 joueur possible).
On recommande un animateur pour maximum 5 tables en parallèle.

Pour une salle comportant a animateurs et t tables de 4 équipes, il faut imprimer :
• t plateaux de jeu
• t jeux de cartes téléphones
• t fichiers pions et stickers qui donnent t jeux de 8 fois 2 pions de couleur
• t+a règles du jeu
• t+a conséquences décisions
• t+a cartes aléas
• 4t plateaux entreprises
• 4t+a cartes décisions


